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	Competenze da sviluppare

	COMPETENZE CHIAVE 
	Descrittori delle competenze

Scuola Secondaria di I grado
 come da C.M. n. 3/2015
	TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO


	Comunicazione nella madre lingua

La comunicazione nella madrelingua è la capacità di esprimere e interpretare la propria cultura e le proprie esperienze (in forma sia orale sia scritta) e di interagire in vari contesti culturali e sociali.


	1. Ascolta e comprende testi di vario tipo, riconoscendone la fonte, il tema, le informazioni e la loro gerarchia, l’intenzione dell’emittente.
2. Esprime con linguaggio appropriato le proprie idee riguardo ai vari ambiti culturali e sociali, utilizzando correttamente il lessico di base e quello specifico delle discipline.

3. Legge e comprende testi di vario tipo utilizzando diverse tecniche e strategie per analizzarne il contenuto.

4. Scrive testi di tipo diverso, corretti dal punto di vista morfosintattico, lessicale e ortografico, coerenti e coesi, adeguati alla situazione, all’argomento, allo scopo e al destinatario.

5. Applica le conoscenze fondamentali relative al lessico, alla morfologia, all’organizzazione logico-sintattica della frase semplice e complessa, ai connettivi testuali.
	(Esempio Comprende testi di vario tipo. 

Espone oralmente argomenti di studio e di ricerca avvalendosi di supporti specifici.

Comprende e usa in modo appropriato i termini specialistici nei vari campi del discorso. 

Produce testi di varia tipologia adeguandoli a situazione, argomento, scopo, destinatario.
L’allievo interagisce in modo efficace in diverse situazioni comunicative. )
	(esempio Organizzare le informazioni ricavate da varie fonti in un testo coerente e coeso con un linguaggio adatto al contesto.

Esporre oralmente adattando i registri in base alla situazione comunicativa.

Usare termini specialistici in base ai campi di discorso.)



	Comunicazione nelle lingue straniere
Padroneggiare la lingua inglese e un’altra lingua comunitaria per scopi comunicativi, utilizzando anche i linguaggi settoriali previsti dai percorsi di studio, per interagire in diversi ambiti e contesti.
	1. Ascolta e comprende oralmente e per iscritto i punti essenziali di testi in lingua standard su argomenti familiari o di studio che affronta normalmente a scuola e nel tempo libero.
2. Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimenti ed esperienze personali, relaziona brevemente su argomenti di studio, in modo chiaro e comprensibile.

3. Legge e individua informazioni esplicite in brevi testi con diverse strategie adeguate allo scopo.

4. Scrive semplici resoconti e compone brevi lettere o messaggi rivolti a coetanei e familiari.

	
	

	Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia
Analizzare dati e fatti della realtà e verificare l’attendibilità delle analisi quantitative e statistiche. Affrontare problemi e situazioni reali dal punto di vista matematico-tecnologico, scientifico.


	1. Utilizza le tecniche di calcolo e le procedure di calcolo scritto e mentale, operando con concetti fondamentali.

2. Riconosce e risolve i problemi, valuta i dati a disposizione, spiega il procedimento, verifica il controllo sia sul processo risolutivo sia sui risultati.

3. Analizza e rappresenta funzioni, fenomeni statistici ed eventi, utilizzando la logica e il linguaggio matematico.

4. Riconosce, denomina e rappresenta forme del piano e dello spazio, risolvendo problemi in contesti diversi. 

5. Riconosce nell’ambiente circostante la diffusione dei sistemi tecnologici e le notevoli applicazioni nel contesto produttivo e socio – culturale.

6. Progetta e realizza semplici oggetti e rappresentazioni grafiche utilizzando elementi del disegno tecnico.

7. Osserva, descrive e analizza fenomeni appartenenti alla realtà fisica e chimica e ne riconosce le cause.

8. Osserva, descrive e interpreta fenomeni naturali e assume comportamenti ecologica-mente sostenibili.

9. Comprende e descrive la complessità del sistema dei viventi e assume comportamenti igienico-sanitari corretti ed ecologicamente responsabili.
	
	

	Competenza digitale
Utilizzare e produrre strumenti di comunicazione visiva e multimediale, anche con riferimento alle strategie espressive e agli strumenti tecnici della comunicazione in rete.

Utilizzare le reti e gli strumenti informatici nelle attività di studio, ricerca e approfondimento disciplinare.
	1. Utilizza le nuove tecnologie della comunicazione per la ricerca guidata di semplici informazioni e la elaborazione dei dati

2. Utilizza semplici software applicativi (word, power-point …) per elaborare concetti chiave di un argomento di studio.
	Esempio Usa strumenti informatici per reperire informazioni.
	Esempio Sperimentare l’uso del computer per ricercare informazioni.

	Imparare ad imparare
Partecipare attivamente alle attività portando il proprio contributo personale. Reperire, organizzare, utilizzare informazioni da fonti diverse per assolvere un determinato compito; organizzare il proprio apprendimento; acquisire abilità di studio.


	1. Ricerca e utilizza, in modo autonomo, fonti e informazioni per elaborarli e assolvere un compito.

2. Comprende testi espressi in linguaggi di varia tipologia.

3. Rielabora in modo personale gli appunti mediante schemi, tabelle, grafici, mappe concettuali.

4. Razionalizza i tempi e gli strumenti di lavoro.

5. S’impegna in modo proficuo a portare a termine le attività individuali e/o collettive.

6. Riconosce i propri punti di forza e di debolezza e cerca di gestirli in modo appropriato alle situazioni.

7. Attinge autonomamente alle conoscenze e abilità già apprese per acquisire e collegare nuove conoscenze.
	Esempio Rielabora informazioni e opera collegamenti
	Esempio Selezionare le informazioni su un tema definito, classificarle e  organizzarle, in funzione del compito assegnato.

	Competenze sociali e civiche
Agire in modo autonomo e responsabile, conoscendo e osservando regole e norme, con particolare riferimento alla Costituzione. Collaborare e partecipare comprendendo i diversi punti di vista delle persone.
	1. Si informa in modo autonomo su fatti e problemi, operando collegamenti e argomentando le proprie riflessioni.
2. Usa le conoscenze e le abilità per orientarsi nella complessità del presente, comprende opinioni e culture diverse, capisce i problemi fondamentali del mondo contemporaneo. 
3. Conosce ed osserva le regole necessarie per la convivenza civile e le principali norme della Costituzione italiana.

4. Comprende e rispetta il punto di vista altrui e collabora al fine del raggiungimento di uno scopo comune.
	
	

	Spirito di iniziativa e imprenditorialità
Risolvere i problemi che si incontrano nella vita e nel lavoro e proporre soluzioni; valutare rischi e opportunità; scegliere tra opzioni diverse; prendere decisioni; agire con flessibilità; progettare e pianificare; conoscere l’ambiente in cui si opera anche in relazione alle proprie risorse.


	1. Utilizza nel complesso le conoscenze apprese per pianificare e realizzare un prodotto.

2. Organizza il materiale per realizzare un prodotto, in modo razionale.

3. Individua i collegamenti e le relazioni tra i fenomeni, gli eventi e i concetti appresi.

4. Opera con una certa autonomia i collegamenti fra le diverse aree disciplinari.
5. E’ in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta durante l’assolvimento di un compito e agisce in modo responsabile.
	Esempio Fronteggia le difficoltà e opera con creatività
	Esempio Definire e realizzare progetti condivisi.

Cooperare per la tutela dell’ambiente.

Gestire la propria emotività  per stabilire relazioni all’interno del gruppo. 

	Consapevolezza ed espressione culturale
In relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento si esprime in ambiti motori, artistici e musicali che gli sono congeniali.
	1. Applica gli strumenti e le regole del linguaggio visivo, del corpo e del linguaggio musicale.

2. Riconosce ed analizza l’ambiente circostante rielaborando i messaggi visivi in modo personale e creativo.

3. Utilizza in modo appropriato il lessico specifico nelle varie discipline.

4. Progetta e realizza rappresentazioni grafiche, sportive e/o teatrali utilizzando le risorse disponibili in base alle proprie potenzialità.

5. Sviluppa capacità motorie e sportive nel processo di crescita e sviluppo corporeo.

6. Acquisisce i principi della cultura sportiva basati sul rispetto, lealtà, senso di appartenenza e autocontrollo.

7. Distingue e classifica gli elementi di base del linguaggio musicale.

8. Ascolta e comprende fenomeni sonori, messaggi musicali e opere d’arte, riconoscendone il contesto storico-culturale.

9. Utilizza voce e strumenti per eseguire messaggi musicali e rielaborare materiale sonoro.
	
	


classe ….    Compito di realtà: …………….. 




PIANIFICAZIONE
	ATTIVITA’
	STRATEGIE
E METODI
	STRUMENTI
	VERIFICHE IN ITINERE
DEGLI APPRENDIMENTI
	VALUTAZIONE AUTENTICA di processo
	ESITI/Prodotti

	Problematizzazione iniziale:
FASE  1.

· Percezione del problema: preconoscenze e rappresentazioni mentali degli allievi.

· Raccolta delle idee sul tema ….
	Indicare quale strategia per ciascuna fase

Es:

· Apprendimento cooperativo

· Apprendimento tra pari.

· Confronto collettivo


	Indicare gli strumenti per ciascuna fase

Es:

· computer

·  LIM

· cellulare

·  tablet

·  internet

·  testi in uso e non 

· Quotidiani

· foto, immagini 

· testi musicali

· Dizionario cartaceo e on-line

· DVD
	Indicare la tipologia di verifica per ciascuna fase
Es:

· Conversazioni

· Discussioni guidate

· Mappa di progettazione del lavoro

· Socializzazione del lavoro di gruppo 

· Correttezza dei testi elaborati

 
	Indicare lo strumento di valutazione utilizzato per ciascuna fase

Es:

· Griglie di osservazione

· Rubriche valutative

· Autobiografie cognitive
	 Indicare il prodotto/l’esito per ciascuna fase

· Produzione di cartelloni.

·  prodotti realizzati dagli alunni.



	FASE  2. 
Approccio al problema:  
	
	
	
	
	

	FASE  3.

· Definizione del problema.  

· Lavoro sul campo: Raccogliere dati, selezionarli, organizzarli, formulare proposte.
	
	
	
	
	

	FASE  4.
· Lavoro di gruppo
Prodotto finale e pubblicizzazione:
	
	
	
	
	


FACOLTATIVO: Gruppi di lavoro: ciascun gruppo è formato al da tre /quattro/ alunni                              Al termine del lavoro ciascun alunno compilerà l’AUTOBIOGRAFIA COGNITIVA

	GRUPPI/ALUNNI
	RUOLO
	COMPITI: ogni gruppo ha ideato il proprio percorso 

	1° GRUPPO
	
	

	
	Segretario/ resp. silenzio
	

	
	RESPONSABILE
	

	
	Responsabile del silenzio e del tempo
	

	
	
	

	2° GRUPPO
	
	

	
	RESPONSABILE
	

	
	Segretario
	

	
	 resp. silenzio
	

	
	
	

	3° GRUPPO
	
	

	
	RESPONSABILE
	

	
	Segretario
	

	
	resp. silenzio
	

	
	
	

	
	
	

	4° GRUPPO
	
	

	
	Segretario
	

	
	RESPONSABILE
	

	
	Responsabile del silenzio e del tempo
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	5° GRUPPO
	
	

	
	Segretario
	

	
	RESPONSABILE
	

	
	Responsabile del silenzio e del tempo
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